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Diversion con
el Idioma

Si"y Sally por Audrey Wood

El libro Silly Sally no tiene mensaje, ningin tema, solo muy
tonto, y mucho rimal

actividades siguientes son para usted y su nifio para jugar
con letras, con las palabras, y con los sonidos.

Divir‘riendo con el idioma ayuda a su nifio aprende a leer. Las

e Tiempo de Rima: Juegue un juego rimado con su nifio. Empiece
con una palabra como “gato.” Pida que su nifio piense en una
palabra que rima con gato. Continden jugando hasta que
ustedes no puedan pensar en rima més. Trate ofras palabras
como luna, mono, o comer.

e Canta Por Su Dia: Haga rutinas de la mafiana mas divertidas
por hacer cantos y canciones: “Esto es la manera nosotros
ponemos la camisa, asi que podemos salir y jugar”. Jugando con
rimas ayuda a su nifio oye los sonidos que hacen palabras.

® Palabras del Refrigerador: Utilice letras magnéticas para ayudar
a su nifio hacer palabras. Haga una parte de palabra (como
“un”) con letras magnéticas. Su nifio puede poner ofras letras
delante de la parte de palabra. Cuando cada “palabra” es
hecho, lee la palabra en una voz alta y pide que su nifio decida
si es una palabra verdadera o una palabra de tonterias.

e Consigue Con el Golpe: Jugar con el ritmo desarrolla la memoria
y las habilidades que escuchan. Da palmadas o utiliza un golpe
en la rodilla de nifio como usted cantar o canta. Levantese y
marche a su msica favorita. Aplauda un ritmo sencillo para su
nifio para aplaudir atrds a usted.

Para Leer Mas - libros relacionados

| Knew Two Who Said Moo: A Counting and
Rhyming Book por Judi Barrett

Truck Duck por Michael Rex

Where Crocodiles Have Wings por Patricia
McKissack

Para Aprender Mas - informacién relacionada

Reading Rockets - Launching Young Readers
Tips for Parents of Kindergartners
http://www.pbs.org/launchingreaders/parenttips_2.htm

lllinois Early Learning Project
Tip Sheets—The Gift of Words: Reading and Games
http://www.illinoisearlylearning.org/

Ver Mas -

programas relacionados en WILLTV

Sesame Street
4/4 a las 9:00 de la mafana

Abby Plays the Letter P Game
Elmo, Zoe y Abby tratan de encontrar
cosas que empiezan con la letra “P.”
Encuentran “pingiino” y “pifia.”
Luego, Abby usa su poder magica para
obtener “Peter Piper” y “Prince Paul.”

Arthur
4/8 a las 3:30 de la tarde

Rhyme for your Life

Binky se duerme mientras tratando de
escribir una poema para su mama. Se
trapa en “Verseberg”...donde es una
crimen si no rima. Despues de unas
aventuras, finalmente Binky escapa

y rompa el curso, pero puede parar

hablando en verso?
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